INNHOLD
36 billedkort, hvorav tre og tre kort passer
sammen.

FORBEREDELSER

Bland kortene godt. Spre dem med billed-
siden ned pa bordet, slik at ingen kort
dekker hverandre.

SPILLETS MAL

Det gjelder a finne flest serier bestaende av
tre kort som passer sammen. En kortserie
har samme tall og fargeramme.

SLIK SPILLER MAN
Yngste spiller begynner med a snu tre kort.
Alle skal se kortene som blir snudd.

1. Passer alle de tre kortene sammen
med en gang, far spilleren beholde kort-
serien og kan sa snu tre nye kort.

2. Passer ingen av de tre kortene
sammen, ma de snus tilbake med billed-
siden ned der de Ia.

Turen gar sa videre til spilleren til venstre.
3. Passer to av de tre kortene sammen,
blir de to kortene liggende med billedsiden
opp, mens det tredje kortet snus tilbake
med billedsiden ned der det /4.

Turen gar videre til neste spiller som snur
tre nye kort.

4. Passer na et av de tre nye kortene med
de to forste som allerede ligger med billed-
siden opp pa bordet, far spilleren

beholde kortserien. De to gvrige kortene

snus tilbake med billedsiden ned hvis de

ikke er like. Hvis de to kortene derimot er
like, blir de liggende med billedsiden opp.
Spilleren fortsetter uansett med a snu tre
nye kort inntil punkt 2 eller 3 inntreffer.

Det vil etterhvert bli liggende to kort fra flere
ulike kortserier med billedsiden opp péa
bordet. Spilleren kan da ta til seg flere kort-
serier samtidig, dersom de tre kortene som
snus passer med flere serier.

VINNEREN AV SPILLET
Vinneren er den som har funnet flest serier
nar det ikke er flere kort igjen pa bordet.

TRIPPEL MEMO er et huskespill for
2-4 deltakere fra 3 ar og oppover.

ALTERNATIVE SPILLEREGLER
Vanskeligere spill:

Kun to like kort far ligge med billedsiden
opp pa bordet om gangen. Spillerne snur
da bare ett nytt kort og ikke tre.

Nar en spiller til slutt finner et kort som
passer med de to ferste,
beholder han kortserien,
og neste spiller snur
igjen tre nye kort.
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