En av spillerne blander og deler
ut kortene. Det gjelder & danne
stikk, dvs. 4 kort i samme serie
(f.eks. 1A, 1B, 1C og 1D).
Foerste spiller sper en av motspill-
erne om et kort han trenger for
etterhvert & danne et stikk.
Har motspilleren kortet, méa han
gl det fra seg til den som spar.
pilleren som sper kan fortsette a
sparre helt til han ikke far det
kortet han sper om.
Nestemann til & sperre er den
som ikke kunne gi ferstemann
det onskede kortet. Spilleren
som til slutt har flest stikk vinner.
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