Du befinner deg dypt nede i byens avlgpssystem. Der gjemmer det seg en listig

kloakkrotte. Lokk kloakkrotta langs de kalde, fuktige avigpsrarene og frem til

kanten av spillebrettet. Den som farst klarer d lure rotta over kanten pd sin side
/.  avspillebrettet, vinner spillet!

.~ INNHOLD
— Spillebrett, rotte og 81 rarkort.

P i

FORBEREDELSER

® Plassér rotta pa startfeltet pa midten av spillebrettet.

| ® Hver spiller velger en side av spillebrettet og setter seg pa denne siden.
ﬁ, Hvis det er to spillere bar disse sitte rett ovenfor hverandre.

N, ® Bland rgrkortene godt. Legg dem i en bunke med bildesiden ned.
] ® Del ut tre rarkort til hver deltaker. Hold kortene i hendene.

—  SLIK SPILLER MAN

n ' Spillet gar ut pa at man skal bygge et avlapssystem - kort for kort - og la
\H kloakkrotta lgpe i rarenes retning. Yngste spiller legger det farste rorkortet.
3 Spillet fortsetter med spilleren til venstre.

[ I hvert trekk legges det ut kun ett rarkort. Begynn byggingen fra en av de

T 77 fire utgangene pa startfeltet pa midten av spillebrettet. OBS: Den farste

- spilleren kan ikke legge det farste kortet slik at det peker mot egen side av
spillebrettet. Velg alltid & legge ut rgrkort som farer spillet og
avlgpsbyggingen videre,

* Kortet som legges ut, ma passe sammen med de foregdende kortene
(bade rarene og den stiplede linjen méa passe sammen).

® Flytt rotta frem til rerkortet som er lagt ut. Avslutt ditt trekk med & trekke et
nytt kort fra bunken. Alle spillerne skal alltid ha tre kort pa handen.

* Hvis ingen av rgrkortene dine passer har du lov til & bytte ut et av dine kort
med et nytt kort fra bunken. Passer det nye kortet, legger du det ned.
Hvis kortet fortsatt ikke passer, gar turen videre til spilleren til venstre.




LEGG EN BRONN

Kortene med en bragnn er spillets beste kort. Legger du en
brenn, snur rotta nemlig nede i bregnnen, og du far selv
velge i hvilken retning og hvor langt den skal lgpe i samme
trekk. Folg den stiplede linjen pa de kortene som allerede er
pa spillebrettet, (de rede retningspilene gjelder ikke) fram
til et valgfritt "apent” kort (dpent kort = kort med minst en
‘ utgang a bygge videre pa). Her stopper rotta, og neste

s g b spiller mé fortsette a bygge fra dette kortet.

ROTTA LOPER | RORSYSTEMETS RETNING '

Falg den stiplede linjen pa hvert kort.

LEGG ET RETT ROR

Rotta felger den stiplede linjen.

LEGG ET SVINGROR

Rotta felger den stiplede linjen. Den rgde retningspilen
pa enkelte av kortene gjelder kun nér kortet legges ut.

LEGG ET GRENROR

Neste spiller kan selv velge hvor han vil legge kortet sitt.
Rotta fglger en av de stiplede linjene.

Se hvor langt rotta kom
etter at et brannkort ble
A lagt ut.

LEGG ET KRYSSROR - LEGG EN SAMMENKOBLING

Neste spiller kan selv velge hvor han vil legge kortet sitt. Sammenkoblingen skjer nar en spiller legger ut et rarkort,

Rotta leper alltid rett frem gjennom krysset, den far ikke svinge. | slik at to allerede utlagte kort kobies sammen. Spilleren som
lager en sammenkobling, far i samme trekk la rotta lgpe fritt
langs den stiplede linjen (de rede retningspilene gjelder ikke),

- frem til et valgfritt "apent" kort. Her stopper rotta, og neste

LEGG ET T-ROR spiller ma fortsette & bygge fra dette kortet.

Neste spiller kan selv velge hvor han vil legge kortet sitt. - T ‘

Rotta falger en av de stiplede linjene.

LEGG ET Y-ROR

Neste spiller kan selv velge hvor han vil legge kortet sitt.
Rotta felger en av de stiplede linjene.



ADVARSEL FOR BLINDVEI!

Det kan hende at det dannes en blindvei i kloakken, der et
brennkort er det eneste kortet som kan hjelpe rotta.

Hvis ingen av spillerne har et brennkort (og heller ikke far
det ved kortbytte), far spilleren som la ut det siste kortet
snu rotta, og la den lape fritt langs den stiplede linjen frem
til det nzrmeste "apne" kortet. Her stopper rotta, og neste
spiller fortsetter a bygge fra dette kortet.

VINNEREN AV SPILLET
Nar rotta nar et kort hvis utgang leder ut fra spillebrettets rutesystem, er spﬂ[etn
slutt. Vinneren er den spilleren som sitter pa den siden av spille-brettet hvor rotta

kom ut. .

Her kan rotta lope over den rode kanten. Spiller A har vunnet. =

UAVGJORT
Smetter rotta ut pa en side hvor det ikke sitter en spiller, regnes
spilleomgangen som uavgjort og jakten begynner pd nytt. Det er 1kke
SLCGRUREE] (v 3 |a rotta smette ut pa en ubemannet side med vilje. ;

i
r .

OSS ROTTEJEGERE IMELLOM! i
Legg alltid ut det kortet som fgrer avlepsbyggingen og spillet videre. Om mgen av korteng
passer med det foregdende kortet eller setter en stopper for byggingen av avlmpssystemet
ma du bytte ut et kort. { o

Mdtte den beste
rottefangeren vinne!
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