HVEM BLIR
PRINSESSE?

Hvem blir prinsesse? Du eller en av dine
venninner? Hvem av dere Klarer d fi pd seg
alle smykkene og samtidig ha kronen pd
hodet? Den som vinner blir prinsesse for
en dag, og fdr speile seg i glansen av
de vakre juvelene.

Men, se opp for den sorte
ringen — om du har denne kan
du ikke bli prinsesse!



Innhold

Spilleplan

Smykkeskrin med spinner og speil
Krone med vakre juveler

4 spillebrikker

4 halskjeder

4 armbdnd

4 par arepynt
5 ringer

Hensikten med
spillet

Spillets mal er & bli den som
forst lykkes i & ha en kom-
plett smykkesamling sam-
tidig som man har kronen
pa hodet, uten at man har
den sorte ringen.

Forberedelser

Ta av lokket pa smykkeskrinet og legg det ved
siden av spilleplanet. Spinneren er festet pa under-
siden av lokket. Ta bort beskyttelsesfilmen fra
speilet,

Veer forsiktig ndr du lesner de smé juvelene fra det
selvklebende arket. Sett juvelene direkte pé for-
dypningene i kronen og pé lokket til smykke-
skrinet.



(De grenne diamantene er bare til kronen). Legg
kronen rundt spinneren, og la smykkene ligge i
smykkeskrinet.

Velg farge, og sett deg slik at du har fargen du
valgte rett foran deg pa spilleplanet. Ta spille-
brikken i samme farge og plassér den hvor som
helst pa spilleplanet innenfor ditt fargefelt.

Yngste spiller begynner spillet.

Slik spiller man

Snurr spinneren og flytt det antall felter (med
solen) som spinneren viser. Nir du lander pa de

ulike feltene gjar du folgende: \_\
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Halskjede, armband, ring 1. D
Ta riktig smykkeoi din gy \g\\:\i\}
farge og ta det pd deg. e Ny
Dersom du allerede har R A
dette smykket gar turen B ™
videre til neste spiller. e R

Orepynt

Du far bare ta én grepynt hver
gang du lander pa et slikt felt. Du dpner are-
pynten forsiktig fer du fester den til ereflippen.

Den sorte ringen

Ta den sorte ringen fra smykkeskrinet eller
fra den spilleren som har den pa. Du ma
ha pa deg den sorte ringen inntil du blir
av med den.




Legg tilbake et
smykke

Dersom du har den sorte
ringen kan du legge den
tilbake i smykkeskrinet.
Dersom du ikke har
den, mé du legge tilbake
et annet smykke, eller
kronen. Dersom du ikke

har noen smykker, gar turen videre til neste

spiller.

Ta hvilket smykke du vil

Ta hvilket smykke du i e
vil i din egen farge = ﬁ?
fra smykke- skrinet, i
eller ta kronen fra

spinneren eller fra en
av de andre spillerne.

Kronen

Ta kronen fra spinneren eller fra den som har
kronen pi hodet, og sett den pa ditt eget hode. Se
degi speilet og beundre den sete prinsessen du
ser!

Vinner

Vinner av spillet er den som ferst far en komplett
smykkesamling og har kronen pa hodet uten @ ha
den sorte ringen.
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