
SPILLET INNEHOLDER
54 billedbrikker.

FORBEREDELSER
Legg brikkene med baksiden opp på bordet, 
bland dem godt og spre dem utover bordet.

SLIK SPILLER MAN
Yngste spiller begynner ved å snu to billed-
brikker, si høyt og vise hvilken figur bildet på 
brikkene viser. Hvis brikkene danner et par, 
dvs. bildene på dem er like, får spilleren be-
holde paret. Spilleren legger brikkene foran 
seg. Han får så snu to nye brikker for å se 
om han finner et nytt par. Spilleren fortsetter 
slik til han snur to brikker som ikke er like. 
Disse brikkene snus da tilbake på samme 
plass, og turen går videre til spilleren 
til venstre.

VINNER AV SPILLET
Spilleren som har flest par når alle 
brikkene er samlet, vinner spillet.

SPILLVARIANT
Spillerne snur kun én brikke om gangen 
og lar den ligge med billedsiden opp på 
bordet. Så er det neste spillers tur til å snu 
én brikke. Nå gjelder det å følge godt med. 
Når det dukker opp to like brikker, kan 
hvem som helst av spillerne rope ut hvilken 
figur de viser og vinne paret. Spillet fortsetter 
til det ikke er flere brikker igjen på bordet. 

Spilleren som har samlet flest par, 
vinner spillet.
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